Wymagania dotyczace struktury witryny internetowej

Utworz strong internetows, a pliki zrodtowe zapisz w folderze nazwanym
Twoim numerem PESEL. Utwoérz strukture strony internetowej wedlug

wymagan:
1.
2.

7.
8.

wyswietlanie polskich liter w oparciu o kodowanie UTF-8;
wszystkie strony witryny maja uktad zgodny z rysunkiem 1.
Sktadajg si¢ z banera, pod nim dwdch paneli: lewego oraz
prawego, a takze ze stopki znajdujacej si¢ na dole witryny;
wzajemne potozenie banera, paneli i stopki jest zorganizowane

przy wykorzystaniu blokow. Nie nalezy wykorzystywac do tego

Rysunek 1. Struktura witryny

internetowej
baner
panel panel
lewy prawy
stopka

celu ramek ani tabel;
baner, panel lewy i stopka sg state dla wszystkich podstron witryny;

w bloku banera znajduje si¢ tekst FIGURY GEOMETRYCZNE I MATEMATYCY. Kliknigcie

myszg na napis przenosi do strony gidwnej;
w lewym panelu znajdujg sig:
— nagléwek trzeciego stopnia o tresci WYBIERZ FIGURE,

— lista numerowana z zagniezdzong lista nienumerowana, ktorej
tres¢ przedstawia rysunek 2, po kliknieciu stowa KWADRAT

lub KOLO nastepuje przejscie do podstron,

— odnosnik zapisany w nagléwku trzeciego stopnia o tresci GORY,

po jego kliknieciu pobierany jest plik bies1.jpg znajdujacy sie
w podfolderze grafika.

w prawym panelu znajduje si¢ tres¢ strony gtownej lub podstron;

Rysunek 2. Menu
w panelu lewym
1. KWADRAT
= obwod
= pole
2.KOLO
= obwod
= pole

stopka zawiera tekst Strona stworzona przez: PESEL. W miejsce PESEL wstaw swo] numer

PESEL.

Rysunek 3. Wyglad witryny — strona gldowna (kursor na napisie KOLO)

FIGURY GEOMETRYCZNE | MATEMATYCY
S FIGURY GEOMETRYCZNE




Utworz oprawg graficzng strony. Wykorzystaj jezyk CSS. Kod CSS umies¢ w osobnym pliku.
Wiasciwosci formatowania sg nastepujace:
1. szerokos¢ panelu lewego: 20%,
wysoko$¢ panelu lewego: 500 px,
szerokos¢ panelu prawego: 80%,
tlo elementoéw, czyli baner, panel lewy oraz stopka: kolor #63b03c,
kolor czcionki banera, lewego panelu 1 stopki: biaty (kolor odno$nikéw réwniez biaty),
czcionka banera: kroj Arial, rozmiar 300%, kapitaliki
wyroéwnanie tekstu banera 1 stopki: do srodka,

® N kWD

lista nienumerowana: typ punktora — kwadrat

Wymagania dotyczace strony gtownej i podstron
Wyglad strony gtéwnej przedstawia rysunek 3. Nalezy wykorzysta¢ wczesniej stworzone grafiki. W panelu

prawym strony gtownej umiesé:

1. tekst FIGURY GEOMETRYCZNE zapisany nagtowkiem pierwszego stopnia. Ponizej w jednym
rz¢dzie wypisane stowa: KWADRAT, KOLO;

2. po najechaniu kursorem myszki na dane slowo, w dowolnym miejscu panelu, pojawia si¢
odpowiednia figura geometryczna. Figura znika, gdy kursor myszki przesuwa si¢ poza dane
stowo.

Wyglad panelu prawego podstrony kwadrat jest zgodny z rysunkiem 4. Tekst KWADRAT powinien by¢
zapisany nagldéwkiem pierwszego stopnia.

Rysunek 4. Prawy panel
podstrony kwadrat

KWADRAT

Podaj dlugosé boku:

licz pole ] [ licz obwéd

Weisnigcie dowolnego przycisku powoduje uruchomienie kodu JavaScript, ktory:
1. sprawdzi, czy pole do wprowadzania wartosci jest puste lub wprowadzona wartos¢ nie jest
liczba. Jesli tak, wyswietli w okienku tres¢ komunikatu Nalezy wpisac wartosc liczbowa.
2. w przeciwnym wypadku obliczy pole lub obwod, zaleznie od wcisnigtego przycisku. Zostanie

wypisany tekst dla pola: Tres¢ tekstu dla pola: P = a2 = ... (uwaga — 2 zapisane w indeksie
goérnym). Dla obwodu: Obw = 4a = ... . W miejsce trzech kropek wstawiony jest wyliczony
wynik.

W panelu prawym podstrony kofo umiesc tre$¢: Podstronaw trakcie budowy, krdj pisma pochylony.



Wymagania dotyczace grafiki

Utworz zestaw dwoch grafik przedstawiajacych figury kwadratu 1 kota wedlug nastepujacych wymagan:
1. format plikow PNG, pliki zapisane w podfolderze grafika, nazwy kwadrat.png oraz kolo.png,

wymiary obrazu 80 x 80 px,

ksztalt kwadratu powinien zajmowac catg grafike (dtugos¢ boku 80 px),

ksztalt kota powinien zajmowac catg grafike (srednica 80 px),

kolor wypetnienia figur to dowolny odcien koloru brazowego, brak krawedzi,

A

tlo grafiki kota jest przezroczyste.
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